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Paladin (serment de dévotion) 8 Soldat

Pascal CHATONNAY CLASSE & NIVEAU HISTORIQUE NOM DU JOUEUR

Humain (h) Neutre 0
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INSPIRATION j T: fIanexible : Pascal ne négocie pas.
— +2 9 m Orateur sans limite
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JDS CONTRE LA MORT

Il est déstabilisé par I'imprévisibilité
Parles beaucoup et a tendance a révélé
ses plans

+0 Arcanes (Int)

+8  Athlétisme (For) DES DE VIE
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[] +2 Dextérité "Une communication efficace ne souffre
|I d'aucune fioriture."
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+3 Sagesse — i
+5 Charisme Xavier Senente : Il est le destinataire
des messages divins. Il se considere
POINTS DE VIE TEMPORAIRES mme l'archi nouveau.moen
—— JETS DE SAUVEGARDE A sgulu Sarasgntdeigtf du nouveau monde
o
7 N Total 8d10 & LIENS
. Succes
+ 1 +2 Acrobaties (Dex) oo b
[ s
-

["INTELLIGENCE |

+0
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+0 Dressage (Sag) NOM ATT DEGATS/TYPE

Epée longue +8 1d8+5 tranchant
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+2 Escamotage (Dex)

Sens divin (3/repos lon
+0 Histoire (Int) Javeline +8 1d6+5 perforant (3/rep 9)

+5  Intimidation (Cha) Imposition des mains (40 pv)

+3 Intuition (Sag) Style de combat (défense)

f SAGESSE |

+0

+0 Investigation (Int) Chatiment divin (+xd8)

+0 Médecine (Sa Epée longue. Corps & corps : +8 (1d8+5 o
(Sag) tranchant ; polyvalente (1d10)) Sante divine
+0 Nature (Int
(Int) Sorts de serment (protection contre le mal
et le bien, sanctuaire, restauration

partielle, zone de vérité)

_ Javeline. Corps a corps : +8 (1d6+5
+0 Perception (Sag) perforant ; lancer (portée 9 m/36 m))

+5 Persuasion (Cha)

' CHARISME |

Conduit divin (arme sacrée & renvoi des

+0 Religion (Int) impies) (1/repos court)

+2 Représentation (Cha)
Attaque supplémentaire (+1 Att/round)

+0 Survie (Sag)
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. Aura de protection (+2 ; 3 m)
+2 Tromperie (Cha)

COMPETENCES ﬁm !L ATTAQUES ET INCANTATIONS J

a) SAGESSE (PERCEPTION) PASSIVE

Armes armes courantes, armes de guerre

Aura de dévotion (3 m)

Grade militaire

Epée longue, javeline (5),
clibanion, dés, 20 carreaux,
symbole sacré/reliquaire, sac a
dos, couverture, bougie (10),
boite d'allume-feu, rations/1
jour (2), gourde, vétements
communs, boite pour I'aumone,
batonnets d'encens (2),
encensoir, habits de cérémonie,
trophée, insigne de grade,
bourse

Armures toutes les armures, boucliers,

Outils dés, véhicules (terrestres)

Langues commun, elfique

Poids de I'équipement 48.75
kg - Colit 1228.4 po

Poids des pieces 10 kg

& MAITRISES ET LANGUES BN 8 EQUIPEMENT B CAPACITES ET TRAITS J
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20 1,75 m (M) 80 kg
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Un paladin dans son armure de plates brandi . ] . : . . .
ficrement son épée, il a des yeux d'un vert Le Cercle des Fideles : David Malsot, Christelle Bloch. C'est lui qui a soude ce groupe autour du

profond, il a des cheveux coupé cours chatain message de colere de Xavier Senente
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Le Culte : Il en est le dirigeant
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Soldat

C'est lui qui a recu le premier message de Xavier

"intégrée" selon une grille divine a agi sur lui
comme une révélation. Il a alors converti ses
plus proches alliés pour former un culte voué a
la purification par la forme.

C’est Pascal qui a rédigé le plan d’enlevement de
I'Impératrice. Aujourd'hui, il attend au coeur du
Donjon MMI, prét a "traiter" les aventuriers
comme on corrige une erreur sur un parchemin

: en les effacant définitivement.
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Paladin (Cha)
R SORTS A PREPARER DD DE SAUVEGARDE BONUS D'ATTAQUE

CLASSE D'INCANTATION CHAQUE JOUR DES SORTS AVEC UN SORT
(CARACTERISTIQUE D'INCANTATION)
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[] sanctuaire

[] bénédiction

[] faveur divine

[ ] héroisme

[ ] bouclier de la foi
[] soins

[ ] détection du mal et du bien
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[ ] chatiment courroucé

[ ] injonction
[ ] purification de nourriture et d'eau
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[ | restauration partielle
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[ ] zone de vérité
[] aide

[] zone de vérité
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[ ] arme magique
[ ] chatiment révélateur
[ ] localisation d'objet

[ ] zone de vérité
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